| Aufgabe 01-05 0000 |

Zwei bewegte Korper — | |

05 Bewegung zweier Korper mit
konstanter Geschwindigkeit

05.1 Ermitteln Sie durch graphi-
sche Auswertung die Orts-
gleichungen von Korper 1
und Korper 2.

05.2 Berechnen Sie den Zeitpunkt
tr, an dem sich beide Korper
treffen.

05.3 Berechnen Sie den Ortspunkt
st des Treffens.

05.4 Berechnen Sie die von
Korper 2 zuriickgelegte
Strecke As2 zum Zeitpunkt tr.

05.5 Uberpriifen Sie IThre Berech-
nungen von tr und st anhand
des Diagrammes.
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Stand: 09.04.2024

Unter Priifungs-
bedingungen
sollten Sie diese
Aufgabe in etwa
15 Minuten
gelost haben.
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Eine Uberpriifung anhand der Graphik bestitigt die Rechenergebnisse fiix gt ud st
Probleme bei linearen (Geraden-)Gleichungen:
Wiederholen Sie dieses Thema mit Hilfe des
Arbeitsblattes
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