| Aufgabe 01-11 0000 | t-x- und t-v-Diagramm |

1 In dem folgend abgebildeten 7-x-Diagramm ist die Ortskurve eines bewegten Korpers Ki
dargestellt:
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1.1 Zeichnen Sie in die unten wiedergegebene Vorlage eines #-v-Diagrammes die Geschwin-
digkeitskurve des Korpers ein.
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1.2 Berechnen Sie die mittlere Geschwindigkeit vz, mit der sich der Korper Ki in den darge-

stellten 22 Sekunden bewegt (mit allgemeiner Gleichung). Uberpriifen Sie Thre Berechnung
graphisch mit Hilfe des angegebenen z-x-Diagrammes.

Unter Priifungs-
bedingungen
sollten Sie diese
/ Aufgabe in etwa
20 Minuten
geldst haben.

Stand: 21.10.2024



2 In dem folgend abgebildeten 7-v-Diagramm ist die Geschwindigkeitskurve eines bewegten
Korpers Ko dargestellt.
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21 Zeichnen Sie in die unten wiedergegebene Vorlage eines #-x-Diagrammes die Ortskurve des
Korpers K2 ein.
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2.2 Berechnen Sie die mittlere Geschwindigkeit vm, mit der sich der Korper in den dargestellten

30 Sekunden bewegt (mit allgemeiner Losung).

11.2.3 Entnehmen Sie dem #-v-Diagramm aus der Angabe folgende Werte:

e Grofite Geschwindigkeit
e Kleinste Geschwindigkeit

e Grofites Tempo

e Kleinstes Tempo
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In dem folgend abgebildeten f-x-Diagramm ist die Ortskurve eines bewegten Korpers Ki

dargestellt:
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Zeichnen Sie in die unten wiedergegebene Vorlage eines #-v-Diagrammes die Geschwin-
digkeitskurve des Korpers ein.
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Berechnen Sie die mittlere Geschwindigkeit v/, mit der sich der Kérper Ki in den darge-
stellten 22 Sekunden bewegt (mit allgemeiner Gleichung). Uberpriifen Sie Ihre
Berechnung graphisch mit Hilfe des angegebenen #-x-Diagrammes.

Rechnerische Lésung:

Geg.: At =505 At =10s At; =78 > Atges =225
Ax; = 10m Ax> =—10m Ax;=3,5m — Axges= 3,5 m

Ges.: Vinl

Ansatz: Vil = = = = =
ml Atges  Aty+Aty+Ats 5,0 5+10 s+7 S 22s

Eine allgemeine Losung enthiilt auf der linken Seite die gesuchte Grofie und auf der rechten Seite nur gegebene Grofien

Graphische Uberpriifung:

Ax Axq+Axo+Ax 10 m—10 m+3,5 m 3,5m m
g — e = = 0,1591 —= 0,16

w |3

Axges o 3,5 m

Steigungsdreieck in Diagramm aus [ — vy =—— = = 0,1591 — = 0,16
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2 In dem folgend abgebildeten 7-v-Diagramm ist die Geschwindigkeitskurve eines bewegten
Korpers Ko dargestellt.
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21 Zeichnen Sie in die unten wiedergegebene Vorlage eines 7-x-Diagrammes die Ortskurve des
Korpers K2 ein.
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2.2 Berechnen Sie die mittlere Geschwindigkeit vm, mit der sich der Korper in den dargestellten
30 Sekunden bewegt (mit allgemeiner Losung).

Geg.: At =5,0s A= 15s  Aiz= 10s > Alges = 30 s
v, =152 v =—102 vs=502
S S S
Ges.: Vinl

m m m
M ges Axq+Ax,+Ax3 V14t1+v24t2 +v3A4t3 15?5105 _10?15 S+5'0?105 _

Vil = = = = =

Atges At + Aty +Ats Atq+Aty+At3 505+155+10 s
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2.3 Entnehmen Sie dem 7-v-Diagramm aus der Angabe folgende Werte:
. 0TI . — iy
o Grofite Geschwindigkeit |vwex = 15 T oo indigkeit:
- Gerichtete GroRe —
. T . — _gp ™  Vorzeichen beacht
e Kleinste Geschwindigkeit |Vmin 10— Yorzeicnen beachien
- Tempo = Geschwindigkeitsbetrag:
. v 15 — Ungerichtete Grolke —
e Grobtes Tempo | lmax S positives Vorzeichen
T Der Tachometer in einem Auto gibt das
; [V|min = 5,0 —  Tempo an!
¢ Kleinstes Tempo i




